CESKA
LIGA ROBOTIKY

Aktualizace a upresnéni pravidel
Vydano 18.11.2022

Aktualizace

Aktualizace 02 - M07 — VETRNA ELEKTRARNA - stavebni instrukce

Krok €. 59 stavby vétrné elektrarny (MO7) byl aktualizovan:

https://www.first-lego-league.org/en/2022-23-season/challenge-resources/robot-
game . Spravny postup stavby je zobrazen nize:

-
o
v’

Vétrna elektrazna by také méla byt umisténa tak, aby mezi Cervenym
aktivatorem a €ervenou ¢arou byla mezera, jak miizete vidét na obrazku:
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Body ztracené v pribéhu soutéze kvlli Spatné sestavenému nebo umisténému
modelu by pfesto mély byt udéleny tymu (pravidlo "v pochybach ve prospéch”).



Aktualizace 01 — Aktualizace pravidel - Kombinace s modelem mise

Nasledujici pravidlo musi byt uplatnéno v domovské zéné& i mimo ni:

“Pokud kombinujete model mise s ¢imkoliv jinym (vCetné robota), spojeni mezi
témito prvky musi byt natolik volné nebo jednoduché, abyste na pozadani byli
schopni uvolnit model mise v jeho pdvodni podobé a to ihned.”

Upiesnéni pravidel

Upiesnéni 07 - Pfesouvani véci mezi domovskymi zonami

Technici nemohou cokoliv pfesouvat z jedné domaci zény do druhé.

Upiesnéni 06 — Presouvani robota mezi domovskymi zonami

Technici nemohou robota pfesouvat z jedné domaci zény do druhé.

Upresnéni 05 — Priprava zapasu 4

Dle pravidla pro pfipravu zapasu ¢&. 4 (strana 18): "Clenové tymu se pak rozdéli
na dvé skupiny a skupiny se postavi na levou a pravou stranu stolu. Tito ¢lenové
nemohou béhem zapasu ménit strany. Pokud je to mozné, umistéte
dva techniky ke kazdé domovské zéné." Pro tymy, které maji pouze 2 nebo 3
techniky plati nasleduijici:

Team of 2 Team of 3

Tito ¢lenové tymu nemohou ménit strany stolu béhem zapasu.

Upiesnéni 04 — Mise 05 - Inteligentni sit’ - sdileni
Tymy soutézici v turnajich ve formé zaznamu nebo online pfenosu (remote)
nemohou ziskat bonusové body

Upresnéni 03 - Kontakt tymového vybaveni s jednotkami

energie a vody

Pro uspésné splnéni nékterych misi (Mise 03, 08, 12, 14, & 15) a ziskani bodd,
je vyzadovano, aby se jednotky energie nebo jednotky vody na konci zapasu
nedotykaly tymového vybaveni. Toto se tyka pouze jednotek energie a jednotek
vody, které by se dotykali pfimo tymového vybaveni. Pokud se tymové vybaveni
dotyka nepfimo, pak jsou body zapocitany.



UprFesnéni 02 — Nastaveni hraciho pole - €ervené hacky

Pro ucely této mise jsou zde dva Cervené hacky (viz obrazek nize). Umisténé
jednotky vody se pocitaji podle poc¢tu obsazenych hacku, nikoliv podle poctu
umisténych jednotek. Dvé jednotky na stejném hacku znamenaji jen jedny body.
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Upiesnéni 01 - Nastaveni hraciho pole - Vodni nadrz

Umisténi vodni nadrze je v pravidlech robozapast (strana 28) vyznaceno
Spatné. Spravné umisténi je zobrazeno nize:

WATER RESERVOIR

Place the water
reservoir frame
and three looped
water units as
shown (loops on
the looped water
units should align
with lines on the
mat).
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